Povzetek

Prvo poglavje je namenjeno predstavitvi orodjarne in opisu posameznih oro-
dij. V orodjarni najdemo orodja za oznacevanje, risanje, barvanje, brisanje,
spreminjanje objektov, orodja za premikanje risalne povrsine in orodja za
spreminjanje pogleda na risalno povrsino.

V drugem poglavju je opisan Casovni trak. Casovni trak je sestavljen iz Pla-
sti, Slik oziroma Glavnih slik in Pomiéne glave.

V tretjem poglavju so opisane Plasti. Plasti so sestavljene iz Slik oziroma
Glavnih slik. Glavno sliko naredimo takrat, kadar naredimo spremembo v
poteku animacije, vse ostalo pa so Slike Plasti. Ce v animacijo vkljuéimo
zvok, potem dodamo zvok na svojo Plast.

Cetrto poglavije je namenjenu opisu simbolov. Simboli so objekti ali anima-
cije, ki jih shranimo v Knjiznico in jih lahko uporabimo v katerikoli animaciji
in kolikokrat Zelimo. Z izdelavo simbolov si poenostavimo izdelavo bolj za-
pletenih animacij.

Peto poglavje je namenjemo predstavitvi in izdelavi animacij. Loéimo med
tremi vrstami animacij: Pokoraéni prikaz, Risanka in Ozadje.

Sesto poglavju je namenjeno zvoku. Opisana sta postopka, kako dodamo
zvok v animacije in kako dodamo zvok Gumbu.

V sedmem poglavju je opisano kako animacijo vkljuéimo v HTML dokument.
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