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V zadnjih letih se je pricela uveljavljati definicija grafa, kjer namesto mnozice povezav
obravnavamo mnozico puscic. Povezavo opisemo s preslikavo, ki vsaki pusé¢ici priredi
dopolnjujoco si puscico, tako da skupaj tvorita povezavo. Pri tem definicija dopusca

loke, zanke in Strlece povezave oziroma repe.

Izkazalo se je, da lahko s taksno definicijo preprosteje zapisemo dolocene algoritme

kot so tvorjenje krovnih grafov, iskanje poti iz labirintov in podobno.

Pricujoca diplomska naloga obravnava izdelavo racunalniskega orodja za delo z grafi,
grafi v ravnini in morfizmi grafov, ki temeljijo na zgornji definiciji grafa.

Koncen izdelek diplomske naloge je program Kalkulator grafov, ki omogoca vizualno
urejanje grafov in morfizmov grafov, njihovo shranjevanje v formatih drugih znanih
programov, preverjanje doloCenih lastnosti ter izvajanje operacij nad grafi in morfiz-
imi.

Kot temelj za delovanje programa je izdelana predmetna knjiznica v programskem
jeziku C++ za delo z grafi in morfizmi, ki je razsirljiva, prenosljiva na razne opera-

cijske sisteme in omogoca nadaljnji razvoj programa.
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