Povzetek

Diplomsko delo Planiranje delovne iteracije po paradigmi ekstremnega progra-
miranja s pomocjo celostevilskega linearnega programa predstavi osnovne lastnosti
ekstremnega programiranja (krajse XP) in uporabo le-te agilne metode v podje-
tju msg life odateam. Prav tako opise algoritem reSevanja problema planiranja
delovnih iteracij in s primeri ponazori problem v realnosti.

Diplomsko delo na zacetku podrobneje opise zacetke in probleme razvoja eks-
tremnega programiranja. Predstavi vrednote, aktivnosti, principe in strategije XP
ter definira razvojno okolje, ki je znacilno za XP disciplino.

Osrednji del diplomskega dela je sestavljen iz podrobnega opisa problema, kako
se delovna iteracija planira na podjetju msg life odateam ter kako vse ugotovljene
pogoje oziroma lastnosti planiranja predstaviti z linearnimi pogoji celostevilskega
linearnega programa, ki sluzi za iskanje resitve predstavljenega problema. Prav
tako na kratko predstavi standardno obliko celoStevilskega linearnega programira-
nja in opise Boolove spremenljivke.

V zadnjem delu predstavi nacin, kako opisane linearne pogoje preslikati v opti-
mizacijski program in resitev le-tega grafi¢no sestaviti v preprosti urnik. Za iskanje
reSitve definiranega linearnega programa sta bila uporabljena dva optimizacijska
programa, LPSolve in Gurobi, ki sta v zadnjem delu tudi na kratko opisana. Di-
plomsko delo se zakljuci z eksperimentom, ki predstavi preproste in kompleksnejse
primere. S pomocjo eksperimentalnega dela si lazje predstavljamo kako zahteven
je dejansko opisan problem.
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