Povzetek

V diplomskem delu bomo obravnavali klasicne kombinatori¢ne optimizacijske pro-
bleme na grafih, razsirjene v obliki strateske igre, pri katerih je en igralec lastnik
nekaterih komponent grafa in sebicno odlo¢a v svojo korist. V splosnem je to ce-
nitveni model na grafu, kjer so povezave razdeljene v dve skupini. Prva ima ze na
zacetku dolocene cene, drugi skupini povezav pa mora lastnik dolociti cene tako, da
bo delezen najvisjega dobicka. Slednji je dolocen z neko strukturo v grafu, kot so
najcenejSa pot, drevo najcenejsih poti ali minimalno vpeto drevo. Model z zgornjimi
lastnostmi imenujemo Stackelbergov model.

V praksi se ta model uporablja, kjer ima en igralec monopolno vlogo pri odlocanju
in je zelo pomemben na podroc¢ju ekonomije. Cenitveni modeli, pri katerih sprejema
en igralec monopolne odloc¢itve, kljub pomembnosti na omenjenem podrocju, Se niso
temeljito preuceni. Velik obseg cenitvenih iger, ki jih lahko predstavimo na grafu,
je pokazalo potrebo po dodatnem razvoju algoritmov z racunskega vidika. Tako
imenovane mrezne igre so do pred kratkim resevali na osnovi Nashovega modela, ki
na zacetni stopnji sluzi kot paradigma za algoritme v teoriji iger. Mrezne igre, kjer
ima en igralec dominantno vlogo z monopolnimi odlo¢itvami, pa zlahka predstavimo
s Stackelbergovim modelom.
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