Povzetek

Diplomsko delo je sestavljeno iz predstavitve dveh hitrih hierarhi¢nih algo-
ritmov za reSevanje problema n teles, njune uporabe pri risanju grafov in
simulaciji delcev, programa GView in programa FMM, ki sta na priloZeni
zgoscenki.

Najprej sta predstavljena algoritem Barnesa in Huta, ki velja za osnovo
vseh sodobnih hitrih metod za problem n teles, in hitra ve¢polna metoda.
Osnovo obeh predstavljata podatkovni strukturi 4-drevo za dve in 8-drevo za
tri dimenzije. Algoritem Barnesa in Huta je predstavljen le v dveh dimenzi-
jah, ker se tridimenzionalni primer od dvodimenzionalnega razlikuje zgolj v
uporabljeni podatkovni strukturi. Hitra ve¢polna metoda je podrobno pred-
stavljena v dveh dimenzijah, za tri dimenzije pa so opisane razlike in vse,
kar je potrebno za implementacijo. Racunanje v dveh dimezijah opravlja
program FMM, ki po tej metodi ra¢una sile med nabitimi delci v dveh di-
menzijah in graficno prikaze rezultate.

Drugi del zacenja predstavitev algoritma Fruchtermana in Reingolda za
risanje grafov, ki vsebuje rac¢unanje odbojnih sil med tockami z direktno
metodo. Algoritem izboljsamo tako, da namesto direktne metode uporabimo
algoritem Barnesa in Huta. Diplomsko delo zaklju¢imo s prikazom razlik med
osnovnim in izbolj$anim algoritmom. Pri tem uporabimo program GView.

Math. Subj. Class(2000): 70-08, 70F10, 05C85, 05C62.

Kljuéne besede: hitre hierarhi¢ne metode, problem n teles, risanje grafov.
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